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1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1.1.

1.2.

1.3.
1.4.

1.5.

2.

Przed przystgpieniem do Konkursu Uczestnik powinien zapoznac sie z
postanowieniami niniejszego Regulaminu. Przystepujgc do Konkursu, Uczestnik
zobowigzuje sie do przestrzegania postanowienh niniejszego Regulaminu.
Organizatorem Konkursu jest Fundacja Problematy z siedzibg we Wroctawiu, ul.
Ameriga Vespucciego 2/22, 51-505 Wroctaw, KRS: 0000908445,
www.problematy.pl, zwana dalej ,Organizatorem”.

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;.

Czas trwania Konkursu obejmuje okres od 02.02.2025 r. do 25.02.2025 r., przy
czym czynnosci zwigzane z przyznawaniem i odbiorem nagréd oraz
rozpatrywaniem ewentualnych reklamacji zakornczg sie do dnia 11.04.2025 r.
Konkurs nie jest grg losowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng czy
audioteksowg, ktérych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (t.j. Dz.U. 2023 poz. 227).

DEFINICJE

Pojecia i definicje uzyte w niniejszym Regulaminie nalezy rozumie¢ zgodnie z ponizszymi
wyjasnieniami:

21.

2.2.

2.3.

24.

2.5.

2.6.

Konkurs — Konkurs organizowany pod nazwg ,Sockmate” opisany w niniejszym
Regulaminie.

Regulamin — niniejszy Regulamin Konkursu, okreslajgcy zasady jego
przeprowadzania, warunki udziatu, a takze prawa i obowigzki zaréwno
Uczestnikéw, jak i Organizatora.

Uczestnik — osoba fizyczna, ktéra dokonata prawidtowego i skutecznego
Zgtoszenia do Konkursu, spetniajgca wszystkie warunki okreslone w niniejszym
Regulaminie.

Zgtoszenie — zaakceptowanie przez Uczestnika postanowien niniejszego
Regulaminu oraz prawidtowe i skuteczne przestanie rozwigzania Zadania
konkursowego za posrednictwem Formularza konkursowego, zgodnie z zasadami
okreslonymi w niniejszym Regulaminie. Szczegdtowe informacje dotyczgce
procedury zgtoszenia znajdujg sie w punkcie 4 Regulaminu.

Formularz konkursowy — formularz dostepny online, stworzony specjalnie na
potrzeby niniejszego Konkursu, dostepny pod adresem:
https://www.dziurawaskarpeta.pl/formularz-zgloszeniowy. Formularz umozliwia
Uczestnikom przesytanie zgtoszen konkursowych poprzez zatgczenie zdje¢ oraz
wypetnienie wymaganych podl. Korzystanie z formularza jest bezptatne, jednak
wymaga dostepu do internetu.

Zadanie konkursowe — polega na: wykonaniu i przestaniu autorskiego zdjecia
konkursowego (dalej: ,Zdjecie konkursowe”), przedstawiajgcego jedng lub dwie
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2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

skarpety z widocznym uszkodzeniem, takim jak przetarcie lub dziura powstata
wskutek zwyczajnego uzytkowania. Skarpety powinny znajdowac sie na stopach
ludzkich w ich naturalnym kontekscie uzytkowym. Na zdjeciu nie moze by¢
widoczna zadna twarz. Zdjecie musi spetnia¢ nastepujgce wymagania techniczne:
format pliku jpg lub png, maksymalny rozmiar 10 MB. Do Zdjecia konkursowego
nalezy dotgczyé krotki opisu historii skarpety, sktadajgcy sie maksymalnie z 500
znakow (wliczajgc spacije).

Komisja Konkursowa, oceniajgc przestane prace, bedzie kierowacé sie
nastepujgcymi kryteriami:

a) dopasowanie pracy do tematu konkursu;

b) pomystowos¢ i unikalnosc;

c) elementy humorystyczne;

d) jakos$¢ wykonania.

Szczegotowe informacje dotyczgce zadania konkursowego znajdujg sie w punkcie
4 Regulaminu.

Finalisci — uczestnicy, ktorych zdjecia konkursowe zostang wybrane przez Komisje
Konkursowg do finatu na podstawie kryteriow oceny okreslonych w niniejszym
Regulaminie. Prace Finalistow zostang opublikowane na oficjalnym profilu
Konkursu na platformie Instagram, zgodnie z harmonogramem okreslonym w
punkcie 11 Regulaminu. Finalisci zostang powiadomieni o zakwalifikowaniu do
finatu za posrednictwem poczty elektronicznej. Wiadomos$¢ zostanie wystana na
adres email podany w Formularzu konkursowym.

Laureat — Finalista Konkursu, ktérego praca zostata wybrana przez Komisje
Konkursowg sposréd prac zgtoszonych przez Finalistow jako najlepiej spetniajgca
kryteria oceny okre$lone w niniejszym Regulaminie. Laureatowi zostaje przyznana
nagroda rzeczowa przewidziana w konkursie, zgodnie z postanowieniami punktu 7
Regulaminu.

Sponsor — podmiot wspotpracujgcy z Organizatorem Konkursu, ktéry zapewnia
nagrody rzeczowe dla uczestnikéw wytonionych zgodnie z postanowieniami
niniejszego Regulaminu. Sponsor petni funkcje fundatora nagréd oraz uczestniczy
w pracach Komisji Konkursowej jako doradca lub juror, nie ponoszac
odpowiedzialnosci za organizacje konkursu w sensie formalno-prawnym;

Komisja Konkursowa — zespot 3—5 oséb powotanych przez Organizatora do
nadzoru nad przebiegiem Konkursu oraz wytonienia Finalistow i Laureatéw zgodnie
z zasadami okreslonymi w niniejszym Regulaminie. Na etapie wyboru Finalistow w
skfad Komisji Konkursowej wchodzg wytgcznie przedstawiciele Organizatora,
natomiast na etapie wyboru Laureatow Komisje Konkursowg mogg uzupetniaé
przedstawiciele Sponsora nagrod.

Instagram thesockmate — oficjalny profil instagramowy konkursu, dostepny pod

adresem: https://www.instagram.com/thesockmate/.
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3. WARUNKIUCZESTNICTWA W KONKURSIE

3.1.  Z zastrzezeniem postanowien pkt 3.9 Regulaminu, Uczestnikiem Konkursu
»~Sockmate” moze by¢ kazda osoba fizyczna, ktéra w dniu Zgtoszenia do Konkursu
spetnia tgcznie nastepujace warunki:

a) jest osobg zamieszkujgcg na terenie Rzeczpospolitej Polskiej;

b) jest osobg petnoletnig oraz posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych w
rozumieniu przepiséw Kodeksu cywilnego;

C) zapoznata sie z trescig niniejszego Regulaminu i zaakceptowata go.

Przez Uczestnika rozumie sie osobe fizyczng niezaleznie od tego, jakimi danymi
identyfikacyjnymi postuguje sie na potrzeby Konkursu. Dziatania Uczestnika,
polegajace na zmianie danych identyfikacyjnych celem obejscia postanowien
Regulaminu i ograniczen w nim wskazanych stanowi podstawe do wykluczenia
takiej osoby z Konkursu.

3.2.  Zgtoszenie w Konkursie musi by¢ dokonane w sposéb wskazany w punkcie 4
Regulaminu. Niespetnienie ktéregokolwiek z warunkéw Zgtoszenia powoduje jego
niewaznosc.

3.3.  Uczestnik poprzez dokonanie Zgtoszenia do Konkursu oswiadcza, ze:

a) jest autorem wszelkich utworéw w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, jakie zgtasza w ramach Zadania konkursowego;

b) dysponuje autorskimi prawami majgtkowymi do utworéw zgtoszonych w
ramach Zadania konkursowego;

c) powstate w zwigzku z niniejszym Konkursem utwory nie naruszajg w zaden
sposob przepisdw obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub débr
osobistych osob trzecich i ze jego autorskie prawa majgtkowe do tych
utworow nie sg w zadnym zakresie ograniczone czy obcigzone;

d) udziela, a Organizator nabywa prawo do nieodptatnego korzystania z
majatkowych praw autorskich do utworéw zgtoszonych jako Zadanie
konkursowe, w zakresie, w jakim jest to niezbedne do przeprowadzenia
Konkursu zgodnie z niniejszym Regulaminem, w tym dokonania weryfikacji
zgtoszenia do Konkursu, wytonienia Finalistow i Laureatéw oraz ogtoszenia
wynikéw Konkursu;

e) w przypadku, kwalifikacji do grupy Finalistow wyraza bezptatng zgode na
rozpowszechnienie/opublikowanie rozwigzania Zadania konkursowego, a
takze swoich danych, tj. imienia i (opcjonalnie) nazwy profilu na Instagramie
thesockmate, a w szczegdlnych przypadkach rowniez na stronach
internetowych lub social mediach zarzgdzanych i administrowanych przez
Organizatora. Organizator ma prawo do edytowania i dostosowania zdjecia
lub innych materiatdw konkursowych, jesli jest to konieczne do ich publikacji
lub promociji konkursu. Zmiany te bedg wprowadzone w takim zakresie, jaki
uzna za odpowiedni, aby zapewni¢ prawidtowg realizacje celéw konkursu i
spetni¢ wymagania techniczne publikacji;

f) w przypadku przyznania mu nagrody dla Laureatéw, upowaznia Organizatora
do podjecia decyzji 0 sposobie oznaczenia (i podpisania) nadestanego
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3.4.

3.5.

3.6.

rozwigzania Zadania konkursowego danymi wskazanymi przez Uczestnika lub
do podjecia decyzji o braku oznaczenia tego rozwigzania;

g) ponosi petng odpowiedzialnos¢ prawng wobec Organizatora za niezgodnos¢ z
prawdg oswiadczen okreslonych powyzej i zwalnia Organizatora od
jakiejkolwiek odpowiedzialnosci w zakresie objetym ww. oswiadczeniami, w
szczegolnosci w przypadku wystgpienia oséb trzecich z roszczeniami
wynikajacymi z naruszenia przystugujgcych im praw;

h) Uczestnik poprzez dokonanie Zgtoszenia do Konkursu wyraza zgode na
przetwarzanie swoich danych osobowych na potrzeby realizacji Konkursu,
zgodnie z zasadami okreslonymi w punkcie 9 niniejszego Regulaminu.

Laureat z chwilg otrzymania nagrody przenosi na Organizatora wszelkie majgtkowe
prawa autorskie na podstawie art. 921 § 3 Kodeksu cywilnego, bez ograniczen
czasowych i terytorialnych, z prawem ich dalszego przeniesienia na inne podmioty.
Nagroda konkursowa stanowi wynagrodzenie za to przeniesienie. Organizator
zobowigzuje sie wykorzystywac zgtoszone prace wytgcznie w celach promocyjnych
zwigzanych z Konkursem, z poszanowaniem prawa autorskiego uczestnika.
Przeniesienie obejmuje wszystkie znane pola eksploatacji, w szczegolnosci:

a) utrwalanie i zwielokrotnianie jakgkolwiek technikg (w jakimkolwiek systemie,
formacie i na jakimkolwiek nosniku), w tym m.in. drukiem, na kliszy
fotograficznej, na tasmie magnetycznej, cyfrowo;

b) wprowadzanie do obrotu;

c) wprowadzanie do pamieci komputera, do sieci komputerowej i/lub
multimedialnej, do baz danych;

d) publiczne udostepnianie w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ dostep do
utwordw i przedmiotéw praw pokrewnych w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym (m.in. udostepnianie w Internecie np. w ramach dowolnych stron
internetowych oraz jakichkolwiek serwiséw odptatnych lub nieodptatnych), a
takze w ramach dowolnych ustug telekomunikacyjnych z zastosowaniem
jakichkolwiek systemow i urzgdzen;

e) wystawianie i wyswietlanie;

f) uzyczanie lub najem.

Finalista Konkursu wyraza zgode na dokonywanie zmian, przerdbek i modyfikacji o
charakterze tworczym i nietwérczym w utworze oraz na wykorzystanie tak
zmodyfikowanego utworu na polach eksploatacji okreslonych powyzej bez nadzoru
autorskiego. Laureat Konkursu wyraza zgode na rozpowszechnianie rozwigzania
Zadania konkursowego bez oznaczania na ich egzemplarzach autorstwa Laureata.
Organizator zastrzega sobie prawo i mozliwos¢ weryfikacji, czy Uczestnik (w tym
Laureat) spetnia warunki okreslone w niniejszym Regulaminie. Dotyczy to w
szczegoblnosci sytuacii, gdy zachodzi uzasadnione przypuszczenie, ze Uczestnik
Konkursu narusza zasady okreslone w niniejszym Regulaminie lub przepisy
powszechnie obowigzujgcego prawa. W tym celu Organizator moze zgda¢ od
Uczestnika ztozenia dodatkowych oswiadczen na pismie, podania dodatkowych
danych badz doreczenia dokumentéw niezbednych do prawidtowego uczestnictwa
w Konkursie, w tym m.in. podania wszystkich adreséw e-mail, zgtoszonych do
Konkursu.
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3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

3.12.

3.13.

3.14.

Niespetnienie powyzszych warunkow w terminie wskazanym przez Organizatora
(nie dluzszym niz 7 dni od daty wystania wiadomosci e-mail do Uczestnika z
zgdaniem) lub nieuzasadniona odmowa spetnienia powyzszych zgdan lub brak
kontaktu z Uczestnikiem lub proba naruszenia postanowien Regulaminu przez
Uczestnika, moze spowodowaé wykluczenie danego Uczestnika z Konkursu z
jednoczesnym wygasnieciem prawa do nagrody. W takim przypadku niewydana
nagroda pozostaje w dyspozycji Organizatora.
W szczegdlnosci przyczyng wykluczenia Uczestnika z Konkursu moze byé:

a) naruszenie praw 0sob trzecich;

b) zawarcie w rozwigzaniu Zadania konkursowego tresci sprzecznych z prawem

lub dobrymi obyczajami.

W Konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy i wolontariusze Organizatora.
Zakaz dotyczy takze cztonkéw rodzin ww. 0sob. Przez ,,cztonkdéw rodzin” rozumie
sie matzonka, zstepnych, wstepnych, pasierba, ziecia, synowa, rodzenstwo,
ojczyma, macoche i tesciow.
Rozwigzania zadania konkursowego zakwalifikowane do finatu wraz z imionami
Finalistow i (opcjonalnie) oznaczeniem ich profili na Instagramie bedg publikowane
na Instagramie thesockmate wg harmonogramu zawartego w punkcie 11
Regulaminu.
Informacja o wynikach Konkursu — nagrodzonych Laureatach wraz z imionami i
(opcjonalnie) oznaczeniem ich profilu na Instagramie, zostang opublikowane na
stronie internetowej pod adresem: hitps://www.dziurawaskarpeta.pl/Sockmate/ oraz
Instagramie thesockmate. Mogg (nie muszg) pojawic¢ sie takze na stronach
internetowych i mediach spoteczno$ciowych zarzgdzanych przez Organizatora.
Prace publikowane bedg wytgcznie w celu promocji Konkursu. Publikacja danych
osobowych Uczestnika, takich jak imie i nazwa profilu na Instagramie, odbywa sie
na zasadach okre$lonych w punkcie 9 niniejszego Regulaminu.
Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i nieodptatne. Uczestnik przed
przystapieniem do Konkursu powinien zapoznac sie z trescig Regulaminu.
Uczestnik, przystepujac do Konkursu, zobowigzuje sie do przestrzegania zawartych
w Regulaminie zasad, jak réwniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktore
uprawniajg go do udziatu w Konkursie. Przestanie zgtoszenia do Konkursu oznacza
jednoczesng akceptacje wszystkich postanowien Regulaminu.
W przypadku wykrycia dziatahh Uczestnika niezgodnych z Regulaminem, proby
wptywania na przyznanie nagrody w sposob niedozwolony, dany Uczestnik bedzie
pomijany w procesie przyznawania nagrody. Osoby wykluczone zostang
poinformowane o takich decyzjach. W przypadku stwierdzenia nieuczciwe;j
ingerencji w przebieg Konkursu Organizator moze zgtosi¢ wykryte dziatania do
odpowiednich organéw Scigania.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btedne klasyfikowanie wiadomosci
e-mail i umieszczenie ich w folderze ,spam” lub ,wiadomosci Smieci”. Uczestnik
powinien regularnie sprawdzac¢ te kategorie w swojej skrzynce pocztowe;.
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4,

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

ZGLOSZENIE DO KONKURSU

W celu wziecia udziatu w Konkursie kazdy Uczestnik powinien zastosowac¢ sie do
nastepujgcej procedury:

a) zapoznac¢ sie z postanowieniami niniejszego Regulaminu;

b) wykonac Zadanie konkursowe, zgodnie z postanowieniami niniejszego
Regulaminu;

c) zgtosi¢ Zadanie konkursowe wypetniajgc Formularz konkursowy dostepny pod
adresem: htips://www.dziurawaskarpeta.pl/formularz-zgloszeniowy, w terminie
od godziny 00:00:00 dnia 02.02.2025 r. do godziny 23:59:59 dnia 25.02.2025
r.

Kazdy Uczestnik Konkursu moze wysta¢ dowolng liczbe zgtoszen, ale kazde musi
dotyczy¢ innego wykonania Zadania konkursowego (nie mozna wysyta¢ tego samego
zgtoszenia wielokrotnie). Jedna osoba moze wygra¢ tylko jedng nagrode w dane;j
edycji Konkursu. Jesli ta sama osoba zakwalifikuje sie do wiecej niz jednej nagrody, po
weryfikacji danych osobowych, otrzyma tylko jedng nagrode, a pozostate zostang
przeznaczone dla innych Laureatow.

Zadanie konkursowe:

a) Uczestnik wykonuje i przesyta autorskie zdjecie konkursowe (dalej: ,Zdjecie
konkursowe”), przedstawiajgce jedna lub dwie skarpety z widocznym
uszkodzeniem.

b) do Zdjecia konkursowego dotgcza krotki opis historii skarpety (dalej:
,Historia skarpety”)

Wymagania dotyczgce zdjecia konkursowego:

a) Format: jpg lub png, maksymalny rozmiar 10 MB;

b) Powinno przedstawia¢ jedng lub dwie skarpety z widocznym uszkodzeniem
(przetarcie, dziura) wynikajgcym z normalnego uzytkowania;

c) Skarpety powinny znajdowac¢ sie na stopach ludzkich w ich naturalnym
kontekscie uzytkowym. Na pierwszym planie i w centrum wydarzen powinna
by¢ wyraznie widoczna uszkodzona skarpeta;

d) Dozwolona jest podstawowa obrébka zdje¢ w programach graficznych (np.
przyciecie, poprawa kontrastu, jasnosci itp), ale nie mozna dodawac lub
usuwac elementoéw. Zdjecie nie moze by¢ wygenerowane za pomocg narzedzi
generatywnych opartych na sztucznej inteligencji (np. DALL-E, MidJourney,
Stable Diffusion, itp.).

Historia skarpety musi spetnia¢ nastepujgce warunki:

a) maksymalna dtugosc¢: 500 znakow (wliczajagc spacje);

b) opis powinien przedstawia¢ historie skarpety lub humorystycznie nawigzywac
do przyczyny jej zniszczenia.

Rozwigzanie Zadania konkursowego musi spetnia¢ nastepujgce warunki:

a) praca musi by¢ zgodna z tematem Konkursu i spetnia¢ wymagania
Regulaminu;

b) autorem pracy musi by¢ Uczestnik;

c) nie moze zawiera¢ wizerunkéw oséb, ani tresci sprzecznych z prawem lub
dobrymi obyczajami, w szczegdlnosci:
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e zawierac tresci o charakterze niemoralnym, nieetycznym, obrazliwym,
oszczerczym, ksenofobicznym, zniestawiajgcym, pornograficznym, natury
politycznej, itp.

e wzywac do dyskryminacji, nienawisci, dyskryminaciji, przemocy lub
terroryzmu
promowac nielegalnych towarow;
naruszac jakichkolwiek praw autorskich lub osobistych;
zawiera¢ elementéw reklamowych innych produktéw, marek lub ustug.

4.7. Komisja Konkursowa oceni prace na podstawie:
a) dopasowania pracy do tematu konkursu;
b) pomystowosci i oryginalnosci;
c) elementéw humorystycznych;
d) jakosci wykonania.
4.8. Zgtoszenie do Konkursu:
Aby zgtosi¢ sie do Konkursu, Uczestnik powinien wypetni¢ Formularz konkursowy,
ktory zawiera:
a) adres e-mail;
b) imie i nazwisko;
c) adres profilu na Instagramie (opcjonalnie);
d) zdjecie konkursowe;
e) historia skarpety;
f) obowigzkowe oswiadczenia:

e Zapoznatam/em sie z Regulaminem Konkursu ,Sockmate”, w tym z
zawartg w nim klauzulg informacyjng dotyczaca przetwarzania danych
osobowych, i akceptuje jego postanowienia;
~.O8wiadczam, ze jestem osobg petnoletnig i mam ukonczone 18 lat.”;
~Wyrazam zgode na wykorzystanie rozwigzania Zadania Konkursowego
zgodnie z postanowieniami Regulaminu Konkursu "Sockmate”;

e _Oswiadczam, ze nie jestem pracownikiem lub wolontariuszem
Organizatora. Oswiadczam réwniez, ze nie jestem cztonkiem ich rodzin
(przez ,cztonkdw rodzin” rozumie sie: matzonka, zstepnych, wstepnych,
osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia, pasierba, pasierbice,
ziecia, synowa, rodzenstwo, ojczyma, macoche i tesciéw).”;

e _Oswiadczam, ze ponosze petng odpowiedzialnosé prawng wobec
Fundaciji Problematy z tytutu niezgodnosci z prawdg ztozonych powyzej
oswiadczeh. Zobowigzuje sie zwolni¢ ww. podmiot od jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci w zakresie objetym ww. oSwiadczeniami, w
szczegolnosci w przypadku wystgpienia, w tym takze na drodze sgdowe;,
0S0b trzecich z roszczeniami wynikajgcymi z naruszenia przystugujgcych
im praw”.

4.9. Przed wystaniem zgtoszenia nalezy doktadnie sprawdzi¢ dane. Po przestaniu
Zgtoszenia, Uczestnik zostaje zarejestrowany w bazie zgtoszen i otrzyma
potwierdzenie zgtoszenia drogg mailowa.
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4.10.

4.11.

4.12.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

6.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btedne klasyfikowanie wiadomosci e-mail
i umieszczenie ich w folderze ,spam” lub ,wiadomosci $mieci”. Uczestnik powinien
regularnie sprawdzac te kategorie w swojej skrzynce pocztowe;j.

Do zrealizowania zgtoszenia Uczestnik Konkursu musi posiada¢ urzgdzenie z
dostepem do internetu. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za
dziatanie systemow teleinformatycznych i/lub urzgdzen od organizatora niezaleznych,
Z ktérych korzysta Uczestnik.

Przystgpienie do Konkursu i wystanie Zgtoszenia do Konkursu co oznacza, ze
Uczestnik zaakceptowat wszystkie warunki niniejszego Regulaminu oraz sktada
oswiadczenia, o ktérych mowa w pkt 3.3. i pkt 3.4 Regulaminu.

WYLANIANIE LAUREATOW NAGROD

W celu wytonienia Laureatow Konkursu i zapewnienia prawidtowego przebiegu
Konkursu, Organizator powota Komisje Konkursowg, o ktérej mowa w punkcie 8
Regulaminu.
Komisja Konkursowa to zesp6t 3—5 osob powotanych przez Organizatora do nadzoru
nad przebiegiem Konkursu oraz wytonienia Finalistéw i Laureatow zgodnie z zasadami
okreslonymi w niniejszym Regulaminie.
Do zadan Komisji Konkursowej nalezy:

a) nadzér nad prawidtowym przebiegiem Konkursu;

b) wytonienie Laureatéw Konkursu;

c) nadzor nad rozpatrywaniem reklamaciji.
Zgtoszenia, ktére nie spetniajg wymogdéw okreslonych w Regulaminie, nie bedg braty
udziatu w Konkursie. Weryfikacja poprawnosci Zgtoszen do Konkursu bedzie
dokonywana przez Organizatora.
Wytonienie finalistow nastgpi najpdézniej w dniu 31.03.2025 r. Na etapie wyboru
Finalistow w sktad Komisji Konkursowej wchodzg wytgcznie przedstawiciele
Organizatora. Komisja Konkursowa wybierze sposrdod wszystkich prawidtowo
zarejestrowanych Zgtoszen, zgodnych z Regulaminem, najlepsze rozwigzania Zadania
konkursowego. Komisja oceni zgtoszenia wedtug wtasnego uznania, uwzgledniajgc
kryteria okreslone w punkcie 4.7 Regulaminu i wybierze maksymalnie 31 (stownie:
trzydziestu jeden) Finalistow.
Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi w dniu 31.03.2025 r. Na etapie wyboru Laureatéw w
sktad Komisji Konkursowej moga wejs¢ przedstawiciele Sponsora nagréd. Komisja
Konkursowa wybierze sposrod wszystkich Zgtoszen finatowych, najlepsze rozwigzania
Zadania konkursowego. Komisja oceni zgtoszenia wedtug wiasnego uznania,
uwzgledniajgc kryteria okreslone w punkcie 4.7 Regulaminu i wybierze 10 (stownie:
dziesieciu) Laureatéw nagréd (wskazanych w punkcie 7.1 Regulaminu).

OGLOSZENIE WYNIKOW | ZASADY WYDAWANIA NAGROD
6.1.

Ogtoszenie wynikow nastgpi 01.04.2025 r., na stronie internetowej pod adresem:

https://www.dziurawaskarpeta.pl/Sockmate/ oraz na Instagramie thesockmate.
Informacje o wygranej zostang réwniez przestane na adresy e-mail Laureatow.
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6.2.

6.3.

6.4.

Kazdy Laureat zostanie powiadomiony o wygranej przez Organizatora, w terminie
maksymalnie 3 dni od rozstrzygniecia Konkursu, za posrednictwem wiadomosci
e-mail na adres e-mail, z ktérego dokonano Zgtoszenia. Organizator w tresci
wiadomosci e-mail poinformuje o wygranej nagrodzie, w tym o rodzaju nagrody,
sposobie i terminie przekazania kompletu niezbednych danych i oSwiadczen
Laureata, o ktérych mowa w pkt 6.4 Regulaminu, ktére umozliwig przekazanie
okreslonej nagrody.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci z powodu niemoznoéci powiadomienia
Laureata o wygranej z powodu podania przez Uczestnika btednego adresu e-mail
lub zmiany adresu e-mail w czasie trwania Konkursu. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za btedne klasyfikowanie wiadomoséci e-mail i umieszczenie ich
w folderze ,spam” lub ,wiadomosci $mieci”. Uczestnik powinien regularnie
sprawdzac te kategorie w swojej skrzynce pocztowej.
Warunkiem wydania kazdej nagrody w Konkursie jest wypetnienie przez jej
Laureata (w nieprzekraczalnym terminie 5 dni od momentu wystania przez
Organizatora wiadomosci e-mail o wygranej, o ktérej mowa w pkt 6.2 Regulaminu),
formularza dla Laureatéw. W formularzu konieczne bedzie podanie nastepujacych
danych i oswiadczen Laureata nagrody:

a) adres e-mail;

b) imie i nazwisko;

c) peten adres zamieszkania;

d) obowigzkowe oswiadczenia:

e Oswiadczam, ze jestem jedynym/g autorem/autorkg wszelkich utworéw
w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych, ktére
zostaty przeze mnie nadestane w zwigzku z rozwigzaniem Zadania
konkursowego w Konkursie ,Sockmate";

e Przystugujg mi wszelkie prawa autorskie osobiste i majgtkowe do
rozwigzania Zadania Konkursowego nadestanego w Konkursie
~>ockmate". Odwiadczam, Ze tresci te nie naruszajg w zaden sposob
przepiséw obowigzujgcego prawa ani jakichkolwiek praw lub dobr
osobistych oséb trzecich. Przystugujgce mi autorskie prawa majatkowe
do tych utwordéw nie sg w jakimkolwiek zakresie ograniczone lub
obcigzone, nie udzielitem/am zadnej osobie licencji uprawniajacej do
korzystania z rozwigzania Zadania Konkursowego, posiadam wytgczne
prawo do udzielania zezwoleh na rozporzgdzanie i korzystanie z
opracowan rozwigzania Zadania Konkursowego.”;

e ,Przyjmuje do wiadomosci i zgadzam sie, ze z chwilg wydania nagrody w
Konkursie ,Sockmate” zgodnie z pkt 3.4 Regulaminu przenosze na
Fundacje Problematy autorskie prawa majgtkowe do mojego rozwigzania
Zadania konkursowego w ww. Konkursie na polach eksploatacji
wskazanych w pkt 3.4 Regulaminu Konkursu.”;

e Zapoznatam/em sie z Regulaminem Konkursu ,Sockmate”, w tym z
zawartg w nim klauzulg informacyjng dotyczacg przetwarzania danych
osobowych, i akceptuje jego postanowienia.”;
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e _Oswiadczam, ze ponosze petng odpowiedzialnosé prawng wobec
Fundaciji Problematy z tytutu niezgodnosci z prawdg ztozonych powyzej
oswiadczeh. Zobowigzuje sie zwolni¢ ww. podmiot od jakiejkolwiek
odpowiedzialnosci w zakresie objetym ww. oswiadczeniami, w
szczegolnosci w przypadku wystgpienia, w tym takze na drodze sgdowe;,
0S0b trzecich z roszczeniami wynikajgcymi z naruszenia przystugujgcych
im praw.”.

6.5. W przypadku niedostarczenia Organizatorowi ww. wymaganych danych i
o$wiadczen przez Laureata nagrody, w terminie wskazanym w pkt 6.4 Regulaminu
lub niespetnienia warunkow przez Laureata ww. nagrody, przewidzianych w pkt 3 i
pkt 4 Regulaminu, niewydana nagroda pozostaje w dyspozycji Organizatora.

6.6. Podanie danych osobowych i ztozenie oswiadczen, o ktérych mowa w pkt 6.4
Regulaminu jest dobrowolne, jednakze jest warunkiem koniecznym otrzymania
nagrody.

6.7. Nagroda zostanie wystana na adres (na terenie Polski) wskazany przez Laureata w
formularzu dla Laureatow (zgodnie z pkt 6.4 Regulaminu) najpézniej do dnia
18.04.2025 .

6.8.  Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btedne klasyfikowanie wiadomosci
e-mail i umieszczenie ich w folderze ,spam” lub ,wiadomosci smieci”. Uczestnik
powinien regularnie sprawdzac te kategorie w swojej skrzynce pocztowe;.

6.9. Kazda nagroda w Konkursie, ktéra nie zostanie odebrana albo wydana z winy lub
przyczyny lezgcej po stronie Laureata do dnia 18.04.2025 r., pozostaje w dyspozycji
Organizatora.

NAGRODY

7.1.  Nagrodami w Konkursie jest bizuteria upcyklingowa o wartosci od 60 do 160 z
(stownie: od szesédziesieciu do stu szescdziesieciu ztotych 00/100).

7.2.  kaczna liczba wszystkich nagrod w Konkursie wynosi 10 (stownie: dziesieé) sztuk.

7.3. Laczna wartos¢ wszystkich nagréd w Konkursie wynosi 1110,00 zt (stownie: tysigc
sto dziesie¢ ztotych 00/100).

7.4.  Nagroda dla laureata (egzemplarz bizuterii) zostanie wybrana w sposob losowy.
Laureatowi nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegolnych wiasciwosci
nagrody. Nagroda nie podlega wymianie na gotéwke ani na inne nagrody rzeczowe.

7.5. Laureat nie moze przenies¢ prawa do nagrody na osobe trzecia.

NADZOR NAD PRAWIDLOWYM PRZEBIEGIEM KONKURSU

8.1.  Za weryfikacje zgtoszen oraz podejmowanie decyzji o przyznaniu nagrod
odpowiedzialna jest Komisja Konkursowa.

8.2.  Komisja Konkursowa rozpatruje wszelkie kwestie sporne oraz wyjasnia watpliwosci
zwigzane z realizacjg Konkursu.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH, POLITYKA PRYWATNOSCI

9.1.  Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Fundacja
Problematy z siedzibg we Wroctawiu, ul. Ameriga Vespucciego 2/22, 51-505
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Wroctaw. Dane kontaktowe administratora: e-mail: kontakt@problematy.pl, adres do
korespondenciji: ul. Ameriga Vespucciego 2/22, 51-505 Wroctaw.
9.2.  Fundacja Problematy, jako administrator danych osobowych informuje, ze:

a)

b)

dane osobowe Uczestnika Konkursu pozyskane przez administratora danych
osobowych sg przetwarzane zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi
przepisami prawa, wytgcznie w celu zwigzanym z organizacjg Konkursu, tj. w
celu:

e przyjmowania Zgtoszen do Konkursu, ustalenia prawa danego
Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody, rozpatrzenia
ewentualnych reklamacji, odpowiedzi na ewentualne pytania oraz
wykonania niezbednych obowigzkéw prawnych wynikajgcych z przepiséw
prawa cigzgcych na Organizatorze w zwigzku z organizacjg Konkursu i
obowigzkoéw sprawozdawczych,

e ustalania, dochodzenia i obrony przed ewentualnymi roszczeniami
Uczestnikdw, tj. w celu realizacji obowigzkéw prawnych cigzgcych na
administratorze oraz w prawnie uzasadnionym interesie polegajgcym na
organizacji Konkursu i wypetnienia zobowigzan z nim zwigzanych,
rozpatrzenia zgdan reklamacyjnych w celu ich rozwigzania na etapie
pozasgdowym i ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony przed
roszczeniami w postepowaniu przed sgdami czy innymi organami i w
zwigzku z tym archiwizacji lub zabezpieczenia informacji na wypadek
prawnej potrzeby wykazania faktéw (podstawa prawna przetwarzania —
art. 6 ust.1 lit. c i lit. f Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (,Ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych”, Dz.Urz.UEL119
z 04.05.2016 str.1, dalej ,RODO”).

podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, lecz jest
niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie. Niepodanie danych skutkuje
niemoznoscig wziecia udziatu w Konkursie lub udzielenia odpowiedzi na
reklamacje, pytania dot. Konkursu;

9.3.  Uczestnikowi przystuguje:

a)
b)

c)

d)

prawo dostepu do podanych danych osobowych;

prawo do sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych
danych osobowych;

prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania swoich danych
osobowych, w tym celu Uczestnik moze wysta¢ oswiadczenie na adres e-mail:
kontakt@problematy.pl lub w formie pisemnej na adres ul. Ameriga
Vespucciego 2/22, 51-505 Wroctaw;

prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego wtasciwego do ochrony
danych osobowych, w sytuacji gdy Uczestnik uzna, Zze jego dane osobowe sg
przetwarzane z naruszeniem przepisow.

9.4. Dane osobowe Uczestnika mogg by¢ przekazane, udostepnione przez
administratora innym podmiotom w celu przeprowadzenia Konkursu, tj. podmiotom
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10.

9.5.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

11.

Swiadczgcym ustugi serwisowe oraz wsparcia technicznego dla aplikacji, systeméw
informatycznych lub serwiséw internetowych, w ktérych gromadzone sg dane
osobowe Uczestnikow, podmiotom realizujacym wydanie nagrody, operatorom
pocztowym/przewoznikom, a takze podmiotom obstugujgcym administratora
danych osobowych prawnie i ksiegowo.

Dane osobowe Uczestnikow bedg przechowywane do czasu wygasniecia
ewentualnych roszczen uczestnikow, ktére sg zwigzane z Konkursem oraz przez
okres niezbedny do realizacji celéw sprawozdawczych wymaganych przepisami
prawa. Dane te nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego, tj. poza Europejski
Obszar Gospodarczy, ani wykorzystane do zautomatyzowanego podejmowania
decyzji dotyczgcych przetwarzania danych, w tym profilowania.

ZASADY POSTEPOWANIA REKLAMACYJNEGO
10.1.

Wszelkie reklamacje dotyczace Konkursu, Uczestnicy moga zgtaszac: w formie
pisemnej, za posrednictwem poczty na adres organizatora (fundacja Problematy ul.
Ameriga Vespucciego 2/22, 51-505 Wroctaw) lub za posrednictwem poczty
elektronicznej na adres e-mail Organizatora: kontakt@problematy.pl.
O zachowaniu terminu do wniesienia reklamacji decyduje data jej nadania lub data
wystania wiadomosci e-mail przez Uczestnika, pod warunkiem ze zgtoszenie
zostanie przestane nie pozniej niz 06.04.2025 r.
Kazda reklamacja powinna zawierac:

a) imie i nazwisko;

b) adres Uczestnika;

c) doktadny opis i powdd reklamacii;

d) tresc zgdania.
W przypadku zgtoszenia roszczenia za pomocg srodkéw komunikacji elektronicznej
Uczestnik Konkursu powinien poda¢ réwniez adres elektroniczny do komunikacii.
Reklamacje rozpatrywane bedg w ciggu maksymalnie 5 dni od dnia ich otrzymania
przez Organizatora, jednak nie pézniej niz do dnia 11.04.2025 r. Organizator
rozpatrywaé bedzie reklamacje Uczestnikéw, ztozone w sposéb okreslony w pkt
10.1 powyzej, na podstawie Regulaminu.
Zawiadomienie o wyniku postepowania reklamacyjnego zostanie przestane
Uczestnikowi listem poleconym (w przypadku zgtoszenia reklamacji w formie
pisemnej) lub za posrednictwem poczty elektronicznej (w przypadku zgtoszenia
reklamacji drogg elektroniczng). O zachowaniu terminu decyduje data nadania
przesyiki przez Organizatora lub data wystania wiadomosci e-mail przez
Organizatora.
Postepowanie reklamacyjne ma charakter dobrowolny i nie ogranicza prawa
Uczestnika do dochodzenia swoich roszczen na drodze sgdowej, niezaleznie od
postepowania reklamacyjnego.

HARMONOGRAM KONKURSU

Od Do Czas trwania
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Trwanie konkursu 2025-02-02 2025-02-25 25 dni
Wytonienie 2025-02-26 2025-02-27 2 dni
Finalistow
Powiadomienie 2025-02-27 2025-02-27 1 dzieh
Finalistow
Publikacja zdje¢ 2025-03-01 2025-03-31 31 dni
finalistéw na
Instagramie
Wytonienie 2025-03-31 2025-03-31 1 dzien
Laureatéw
Ogtoszenie 2025-04-01 202-04-01 1 dzien
Laureatéw
Reklamacje 2025-04-02 2025-04-06 5 dni
Rozpatrywanie 2025-04-07 2025-04-11 5 dni
reklamacji
Wysytka nagréd 2025-04-12 2025-04-18 6 dni
12. POSTANOWIENIA KONCOWE
12.1.  Organizator kontaktuje sie z Uczestnikami wylgcznie w sprawach zwigzanych z
Konkursem.
12.2.  Regulamin Konkursu bedzie dostepny na Instagramie_thesockmate oraz stronie
internetowej Organizatora: www.dziurawaskarpeta.pl/sockmate.
12.3.  Zasady przeprowadzenia Konkursu sg okreslone wytgcznie w niniejszym
Regulaminie.
12.4.  Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:
a) indywidualne ustawienia (konfiguracje sprzetowe i konfiguracje;
oprogramowania) urzgdzen, przy pomocy ktoérych Uczestnicy biorg udziat w
Konkursie;
b) za tres¢ rozwigzania Zadania konkursowego;
c) prawdziwos¢ wszelkich oswiadczen sktadanych przez Uczestnikow Konkursu.
12.5.  Wszelkie spory zwigzane z niniejszym Regulaminem beda rozstrzygane zgodnie z
prawem polskim przez sgd powszechny wtasciwy miejscowo dla siedziby
Organizatora.
12.6. W przypadku pytan zwigzanych z Konkursem Uczestnicy mogg skontaktowac sie z
Organizatorem za posrednictwem adresu e-mail: sockmate@problematy.pl.
12.7.  Konkurs nie jest w zaden sposob sponsorowany, popierany ani przeprowadzany

przez portal Instagram, ani z nim zwigzany. Portal Instagram jest w petni zwolniony z
odpowiedzialnosci przez kazdego uczestnika konkursu.
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